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该公司近期多项合作协议涉及出版

发行，新媒体，出版数字化，影视及教育培

训等众多方面，试水影视制作业务，具有

较好的业务拓展及发展前景，以优质内容

为依托，加快了跨区域，跨行业的拓展步

伐，向综合传媒集团迈进。作为安徽文化

龙头企业6月20-23日亮相徽商大会，展

示数字出版与新媒体等22个文化产业项

目，目前估值仍处于行业低端。
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大信息网络产业群迅猛崛起

数字新媒体步入周期机遇
你是否知道：联通资费调整、联想的乐Phone上市销售、中兴通讯海外投资建厂、央视网

股份制改造……都会与股市的TMT概念投资有关？苹果iPhone带来的触摸革命，电影《阿

凡达》演绎的3D世界，都是TMT技术在现实生活中的应用。今年两会《政府工作报告》提

出了战略性新兴产业的概念，要求加紧制定产业规划的新能源汽车、三网融合和物联网3个

领域中，有两个属于信息网络的范畴。在国家产业结构调整、消费结构调整中具有重要的

战略地位，IT、电信和传统的媒体行业各行业都在更多地向应用、信息、服务、娱乐转型，当

苹果推出平板电脑时，整个电脑行业都欢声雷动，互联网新的一个划时代的新浪潮已经成

为大众瞩目的焦点，TMT行业已经进入一个长周期运行阶段。

2009年中国网络游戏市场规模270.6亿

元，同比增长30.2%，手机游戏市场规模18

亿元，同比增长38.5%，手机网游市场规模

3.2亿元，同比增长88.2%，网页游戏市场规

模9.9亿元，同比增长97.2%；在网络游戏增

速放缓的情况下，手机游戏与网页游戏的细

分市场增长速度将大幅超越网络游戏，尤其

手机游戏，随着智能手机的普及，3G的推广，

2011年后有望实现爆发式增长；手机网游行

业为继短信之后的又一座“金矿”。

TMT行业里从产业链来看，上游包括

电子元器件和计算机硬件设备，中游涵盖

计算机软件和通信行业，下游集中到消费

电子、计算机、电子商务等领域.通信行业的

影响力较大，涉及到三大运营商投入的产

业链、设备、通信服务、智能卡，等等.传媒行

业是相对独立的，涵盖了网络运营商产品

发行、广告投放、新媒体研发和推广，行业

内的上市公司知名度相对较高，比如华谊

兄弟、奥飞动漫.

TMT的子行业繁杂，大中小企业并肩

发展，以小企业为主，高成长、高风险是其

最大特点.从未来趋势看，该行业势必会大

规模整合，机遇和风险共存.

事件：1.6 月 21 日晚间,华谊兄弟发

布公告称,公司以自有资金1. 485 亿元投

资参股北京掌趣科技有限公司, 即通过以

收购股权以及增资的方式获取掌趣科技

22%的股权。掌趣科技主要从事手机游

戏,页面网游,社区网游等业务,为国内领

先的移动游戏的开发商和发行商。

2.6 月 22 日，文化部出台《网络游戏

管理暂行办法》，这是我国第一部针对网

络游戏管理和规范的部门规章，该《办法》

对网络游戏的娱乐内容、市场主体、经营

活动、运营行为、管理监督和法律责任，将

于今年8 月1 日实施。《办法》有利于行业

龙头和合规企业，将促行业优胜劣汰。

同日时代出版披露公司近期多项合作协

议,包括与浙江移动签署手机阅读内容合

作协议等涉及出版发行,新媒体,出版数字

化,影视及教育培训等众多方面。

3.据报道，在中国移动和中国联通表

示希望引入苹果的iPad 后，中国电信董事

长王晓初也表态有意与苹果公司就 iPad

进行合作。在iPhone 之后，国内三大运营

商又将展开一场关于平板电脑的争夺大

战或促国内厂商转型。

数字新媒体或叫 TMT（Technology，

Media，Telecom）产业。TMT，是科技、媒

体和通信三个英文单词的缩写的第一个

字头，整合在一起，实际是未来(互联网)科

技、媒体和通信，包括信息技术这样一个

融合趋势所产生的大的新媒体背景产

业。TMT行业的特点是信息交流和信息

融合。是以互联网等媒体为基础将高科

技公司和电信业等行业链接起来的新兴

产业。

TMT行业里的“五朵金花”：电子商务、

SNS社交、网络游戏、移动互联网、视频行

业。2006年3月，市场研究公司易观国际

在其发布的《中国ＴＭＴ十大热点行业投

资价值排名报告》的排名依次是：搜索引

擎、网络游戏、即时通讯、手机游戏、无线音

乐、ＢＬＯＧ、ＩＣ设计、移动支付、ＩＰＴ

ＶｔｏＴＶ、软件外包。现在全世界的IT

精英都在谈论同一个词汇：“mobile”，中国

的3个3G网络开始商业运营，美国联邦通

讯委员会提出“国家宽带计划”。移动互联

网这个杀手级应用，将会爆发出持续的需

求，从而将带动TMT行业进入一个长周期

运行。

据摩根士丹利发布《移动互联网报

告》，新技术周期将带来巨大的财富。手机

上网的增长势头将超过电脑上网。智能手

机需求的不断增长以及数据使用的急剧飙

升正在推动电信设备出现结构性改革，并

可能会对设备、网络定位以及市场份额产

生显著的影响。能够利用新的计算平台，

创造创新应用、服务和内容的公司就有可

能获得更大的用户基数和收入。据思科预

计，2013年全球移动IP流量将增长66倍，

复合年均增长率为130%。新移动服务模

式的不断涌现(如视频/音频播放)，能推动

创新、扩大规模的公司将获得新增利润中

的很大一部分。电信市场的价值将逐渐流

向在线商务、付费服务和广告公司。公司

实力和盈利能力的平衡将从运营商(短期

内)和基础设施/设备制造商(长期内)向软

件/服务提供商倾斜。从长期来看，“智能

手机”一词将被“移动设备”取代，市场将出

现更多的产品，带有更丰富的功能，并可以

运行在多个不同的网络上。

数字新媒体“五朵金花”

手机网游继短信后又一座“金矿”

数字新媒体步入周期机遇

该公司布局“全娱乐”收购华谊音乐

后，收购掌趣科技。掌趣科技自主开发的

《潜伏》，《三国演义》均为同名电视剧授权

产品，公司未来可形成协同效应，将自身

影视作品开发为相关游戏产品，弥补影视

作品衍生收入的不足。下半年公司票房

可能超预期，全国第一家全3D厅影院——

重庆百联上海城影院即将开业，也标志着

院线建设的顺利进展，建议长期关注。

华谊兄弟(300027):分享游戏细分市场高速成长

该公司作为A股首家移动增值服务提

供商，全方位提供短信、彩信、彩铃、WAP

(手机上网)和 IVR(语音杂志)等新业务，已

发展成为国内业务线最为齐全的增值服务

提供商之一。公司手机游戏在整个营业收

入中的占比将超50%，在流媒体、手机游戏

等3G业务做好技术储备和营销渠道上的

优势，与央视合作开发手机动漫频道。

2010年一季报披露，营业收入比上年同期

增长57.92%，预计2010上半年净利润同比

增长10%~30%。

北纬通信(002148)手机游戏收入2010年或将激增

该公司是国内最早从事手机动漫增

值电信产品和业务线品种最丰富的服务

提供商之一，也是国内最大的手机动漫平

台提供商和内容提供商。在传统无线增

值业务上积累了较为庞大的用户群。承

担了湖南移动移动全网包括14个地市的

扩容升级改造等软件开发业务。技术上

处于业内领先水平，具有估值优势。

该公司志在打造中国手机游戏门户

网站的第一品牌，进而争做数字娱乐业的

龙头。其控股50%的上海花样年华作为

中国最大的手机游戏服务提供商之一，拥

有国内最大的手机彩信内容数据库和一

流的手机游戏研发、测度基地，与韩国主

要手机游戏厂商 IV 公司、Danal 公司结

盟。

拓维信息(002261)后3G 时代无线增值业务拥有美好前景

时代出版(600551):跨区域、跨媒体整合布局数字出版

浙大网新(600797):志在打造手机游戏门户网站第一品牌

数字新媒体产业链潜力股点评
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